UNIVERSITATEA BABES-BOLYAI
FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA

Concurs de admitere — 19 iulie 2023
Proba scrisa la Informatica

NOTA IMPORTANTA:
In lipsa altor precizari:
e Presupuneti ca toate operatiile aritmetice se efectueaza pe tipuri de date nelimitate (nu exista overflow /
underflow).
e Numerotarea indicilor tuturor sirurilor incepe de la 1.
o Toate restrictiile se referd la valorile parametrilor actuali la momentul apelului initial.
o O subsecventa a unui vector este formata din elemente care ocupa pozitii consecutive n vector.

1. Se considera algoritmul F(x), unde X este numar natural (1 < x < 10°):

Algorithm F(x): Pentru care dintre urmatoarele apeluri se returneaza 4?
If XR:ter:hZ" A. F(21369)
u
Else B. F(6933)
If x MOD 3 = © then C. F(4)
Return F(x DIV 10) + 1 D. F(16639)
Else
Return F(x DIV 10)
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

2. Se considera algoritmul ceFace(a, b), unde a si b sunt numere naturale (1 < a, b < 10%) care nu contin cifra 0.

Algorithm ceFace(a, b): Algoritmul ceFace(a, b) returneaza True daca si numai daca:
Eh‘_’le . ) A. numerele a i b sunt egale
ile a # 0 execute ) -
C < 2 MOD 10 B. asibsunt numere.pal-mdrom .
pep*10 + C C. numarul a este oglinditul numarului b
a « a DIV 10 D. ultima cifrd a lui a este egala cu ultima cifrd a lui b

EndwWhile
If p = b then
Return True
Else
Return False
EndIf
EndAlgoritm

3. Se considera algoritmul ceFace(n), unde n este un numar natural (1 <n < 10%). Operatorul ,,/” reprezintd impartirea
reala, de exemplu: 3/2 = 1.5.

Algorithm ceFace(n): Precizati expresia a cdrei valoare este returnata de algoritm.
s« 0
. 1 1 1
For i « 1, n execute A -+ —+oF+—m
pe(i+1)* (i+2) 1 1+2 1+2+-+n
ses+ (1/p)
1 2 n
EndFor B. + - 4+
2%3 3%4 (n+1)*(n+2)
Return s
EndAlgorithm
1 1 1
C. -+ e ———
1 12 1%2%..%M
1 2 n-1
D. + + et
2x3 34 nx(n+1)



4. Se considerd algoritmul f(n, x), unde n este numar natural (3 <n < 10%), iar x este un vector de n numere naturale
(x[1], x[2], ..., x[n], 1 < x[i] < 10% pentrui=1,2, .., n).

Algorithm f(n, x): Pentru care din urmétoarele apeluri algoritmul va returna True?
k<o A. (6, [1000, 512, 23, 22, 1, 2])
For i « 1, n - 1 execute B. (6, [6, 4, 1, 1, 2, 3])

If k = 0 then ? 2o ™
If x[i] = x[i + 1] then C. (8, [3000, 2538, 799, 424, 255, 256, 299, 1001])
Return False D. (3, [3, 2, 1])
EndIf
If x[i] < x[i + 1] then
k «1
EndIf
EndIf
If k = 1 then
If x[i] =2 x[1i + 1] then
Return False
EndIf
EndIf
EndFor
If x[n - 1] > x[n] then
Return False
EndIf
Return True
EndAlgorithm

5. Se da algoritmul calcul(a, b, c, d),unde a, b, ¢, d sunt numere naturale nenule (1 <a, b, ¢, d < 100).

Algorithm calcul(a, b, c, d): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
X i i : 2 A. Algoritmul returneaza cel mai mare divizor comun al
b);hile y # 0 execute numerelor a, b, ¢, d.
2 « x MOD y B. Algoritmul returneaza cel mai mare divizor comun al
X ¢y numerelora*bsic*d.
y«z C. Algoritmul returneazd cel mai mic multiplu comun al
EndWhile numerelor a, b, ¢, d.
Retur.-n X D. Algoritmul returneazad cel mai mic multiplu comun al
EndAlgorithm

numerelora*bsic*d.

6. Se considera algoritmul p(na, a, nb, b), unde nasi nb sunt numere naturale (0 < na, nb < 10%), a si b sunt vectori
cu na, respectiv nb numere naturale (a[1], a[2], ..., a[na], 1 <a[i] < 104 pentrui=1, 2, ..., nasi b[1], b[2], ..., b[nb],
1 <b[i] <104 pentrui=1, 2, ..., nb). Variabila locala c este un vector.

Algorithm p(na, a, nb, b): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
e i A. Daca na=0sinb =0, atunci valoarea returnata prin
-
J nc este egala cu 0.
nc « 0 . . =
While i < na AND j < nb execute B. Daca elementele din a si b sunt sortate crescétor,
nc <« nc + 1 atunci elementele depuse n ¢ sunt sortate crescator.
If a[i] < b[j] then C. Valoarea returnata prin nc este intotdeauna egala cu
c[nc] « a[i] na + nb.
iei+1 o . . .
Else D. Daca na, nb > 0 si cel mai mare element din a este
c[nc] « b[3j] mai mic decét toate elementele din b, atunci ¢ va avea
jej+1 exact aceleasi elemente ca si a.
EndIf
EndWhile
Return nc
EndAlgorithm



7. Se da algoritmul suma(n, a, m, b), unde n si m sunt numere naturale (1 <n, m < 10°), iar a si b sunt doua siruri
ordonate crescator cu n, respectiv m elemente numere naturale (a[1], a[2], ..., a[n] si b[1], b[2], ..., b[m]):

Algorithm suma(n, a, m, b): Ce valoare va returna algoritmul, dacan=4,a=1[1, 3,4, 7],
s <0 m=6sib=[2,4,6,8, 10, 12]?
For i « 1, n, 2 execute
je1 A 42
While j < a[i] AND j < m execute B. 22
s «s + b[j] C. 20
JeJ+d D. Nu se poate determina ce valoare va returna
EndWhile
EndFor
Return s
EndAlgorithm

8. Se considerd algoritmul verifica(n, p1, p2), unde n, p1si p2 sunt numere naturale (1 < n, p1, p2 < 10°):

Algorithm verifica(n, pl, p2): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
bt « (pl + p2) DIV 2 A. Daci numerele p1, p2 si n sunt prime fntre ele, atunci

If pl > p2 then . <
Return False apelul verifica(n, p1, p2) returneaza True.

EndIf B. Algoritmul foloseste metoda cautarii binare si daca
If bt * bt = n then numarul n este prim, apelul verifica(n, 1, n)
Return True returneaza True.
EndIf C. Pentru apelul verifica(n, 1, n) algoritmul returneaza

If bt * bt > n then

Return verifica(n, pl, bt - 1) True daca si numai daca numarul n este patrat perfect.

EndIf D. Daca pl <n<p2siinintervalele [pl, n] si [N, p2]
Return verifica(n, bt + 1, p2) exista cel putin cate un patrat perfect, atunci apelul
EndAlgorithm verifica(n, p1, p2) returneaza True.

9. Se considera algoritmul ceFace(n), unde n este un numar natural (1 < n < 3000).

Algorithm ceFace(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
; : ? A. Dacid n =36, algoritmul returneaza True.
while s < n execute B. Daca n este egal cu 0 suma de numere impare consecutive
ses+i Tncepand de la 1, algoritmul returneaza True.
If s = n then C. Daca n este patrat perfect, algoritmul returneaza True, altfel
Return True .
Else returneaza False.
iei+2 D. Daca n = 64, algoritmul returneaza False.
EndIf
EndWhile
Return False
EndAlgorithm

10. Se considera algoritmul ceFace(a), unde a este numar natural (1 <a < 10%).

Algorithm ceFace(a): Precizati efectul algoritmului.
ok S 0 A. Algoritmul returneaza cel mai mic palindrom mai mare
While ok = @ execute
b «a sau egal cu a.
c<o B. Algoritmul returneaza cel mai mare palindrom mai mic
While b # © execute sau egalcu a
cC«c * 10 + b MOD 10 . L . .
b <« b DIV 10 C. Algoritmul returneaza cel mai mic palindrom mai mare
Endwhile decét a.
If c : i ‘;hen D. Algoritmul returneaza cel mai mic numéar par mai mare
Elseo decét a.
a<a+1
EndIf
EndWhile
Return a
EndAlgorithm



11. Se considera algoritmul calcul(v, n), unde n este numir natural (1 <n<10%), iar v este un vector cu n elemente
numere naturale (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i] < 10% pentrui=1, 2, ..., n):

Algorithm calcul(v, n): Tn care din urmatoarele situatii algoritmul returneaza
1e2 True?
X « 0 . . .
If v[1] MOD 2 # © then A. Daca vectorul v este format din valorile
Return False [2,3,10,7,20,5,18]sin=7
EndIf B. Daca vectorul v are valori dupa urmatorul

While i < n execute : :
model: impar, par, impar, par...
If x = @ AND v[i] MOD 2 = @ then par, p par, p

Return False C. Daca vectorul v este format din valorile
Else 3,8, 17,20, 15, 10] sin = 6
If x = 1 AND v[i] MOD 2 = 1 then D. Daci vectorul v are valori dupd urmitorul

ElseRet“'"" False model: par, impar, par, impar...

iei+1
X « (x + 1) MOD 2
EndIf
EndIf
EndWhile
Return True
EndAlgorithm

12. Se considera algoritmul ceFace(a, n), unde n este numar natural nenul (2 < n < 10%) si a este un vector cu n
numere ntregi (a[1], a[2], ..., a[n], -100 < a[i] < 100, i = 1, 2, ..., n). In vectorul a exista cel putin un numar pozitiv.

Algorithm ceFace(a, n): Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt
IZ i g adevirate:
For i « 1, n execute A. Algoritmul returneaza suma tuturor
b<b+ a[i] elementelor din vectorul a.
If bb< eethen B. Algoritmul returneaza suma subsecventei de
<« . . - .
EndIf lung_llme maxima care contine doar elemente
If b > ¢ then pozitive din vectorul a.
ceb C. Algoritmul returneaza suma tuturor
EndFE:dIf elementelor pozitive din vectorul a.
Return c D. Algoritmul returneaza suma unei subsecvente
EndAlgorithm cu suma maxima din vectorul a.

13. Se considera o matrice A de numere Intregi cu n linii si m coloane (1 <n, m < 10%). in conditiile in caren *m=p * q,
dorim si redimensionim aceastd matrice intr-0 matrice B de numere Tntregi cu p linii si q coloane (1 < p, q < 10%),
conform exemplului de mai jos, unde n =4, m =6, p= 3 si q = 8. Liniile si coloanele sunt numerotate incepand de la 1.

A [1]2]3[a]s5 s B: 1]2[3[a[s][e|7]s
7 | 89 |1011] 12 9 101112131415 16
13|14 |15 [ 16 | 17 | 18 17 |18 |19 |20 |21 [ 22| 23 | 24
19 |20 | 21| 22 | 23| 24

Care din urmatoarele variante prezinta un algoritm care pentru perechea de numere naturale isij (1 <i<n,1<j<m)
reprezenténd indici Tn matricea A va returna perechea de indici din matricea B corespunzatoare valorii A[i][j]?

A. B.
Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q): Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q):
Return (i * m + j) DIV q, (i * m + j) MOD q iei-1
EndAlgorithm jej-1
Return (i * m + j) DIV q, (i * m + j) MOD q
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q): Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q):
iei-1 Return (i *m + j - 1) DIV q + 1,
jej-1 (i*m+3j-1)MoD g+ 1
Return (i * m + j) DIV q + 1, EndAlgorithm

(i*m+ 3j)MoD q + 1
EndAlgorithm



14. Se considera algoritmul ceFace(n, m), unde n este numar natural (1 <n < 10%), iar m este 0 matrice cu n linii si
n coloane, iar elementele sunt numere naturale (m[1][1], ..., m[1][n], m[2][1], ..., m[2][n], ..., m[n][1], ..., m[n][n]).
Consideram ca elementele matricei m sunt initial egale cu 0.

Algorithm ceFace(n, m):

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt FALSE?

b 2 A. Daca n = 11, valoarea lui m[6][4] este 21
For j « 1, n execute B. Dacéd n =7, valoarea lui m[3][5] este 4
ie1 C. Dacan =10, valoarea lui m[6][4] este 21
While i + j < n - 1 execute . .- .
If (i MOD 2 = 1) AND (j MOD 2 = 1) then D. Daca n =7, valoarea maxima din matrice
m[i][§] « b este 8
c<a+b
a<b
b « c
EndIf
iei+
EndWhile
EndFor
EndAlgorithm

15. Algoritmii de mai jos prelucreaza un vector X ordonat crescitor, avand n elemente numere naturale (1 <n < 104,

X[1], X[2], ..., X[n]). Parametrii first si last sunt numere naturale (1 < first <last <n).

Alegeti algoritmii care au complexitatea timp cea mai scazuta, daca se apeleaza sub forma A(x, 1, n, n).

A. B.
Algorithm A(x, first, last, n): Algorithm A(x, first, last, n):
If first > last then While first < last execute
Return 0 m « (first + last) DIV 2
EndIf If x[m] = n then
m « (first + last) DIV 2 Return m
If x[m] = n then Else
Return m If x[m] > n then
Else last «m - 1
If x[m] > n then Else
Return A(x, first, m - 1, n) If x[m] < n then
Else first e m + 1
If x[m] < n then EndIf
Return A(x, m + 1, last, n) EndIf
EndIf EndIf
EndIf EndWhile
EndIf Return 0
EndAlgorithm EndAlgorithm
C D

Algorithm A(x, first, last, n):
For i « first, last execute

Algorithm A(x, first, last, n):

For i « first, last execute

If x[i] = n then If x[i] = n then
Return i x[i] « 3 * n
EndIf EndIf
EndFor EndFor
Return © EndAlgorithm
EndAlgorithm

16. Andrei se joaca cu urmitorul algoritm, unde N si M sunt numere naturale nenule (1 < n, m < 10%). Algoritmul

abs(x) returneaza valoarea absoluta a lui X.

Algorithm problema(n, m):
b « abs(m - n)

cen-m
If b - ¢ = 0 then A
2 <n MOD m ale lui m?
Else .
a <« (m+ 2) MOD n Al §¥n
EndIf B. Isin+2
Return a C. nsin+2
EndAlgorithm D. Isin-2

5

El observa ca indiferent de valoarea variabilei n corespunzatoare
specificatiei, exista cel putin doud valori ale lui m in cazul cérora
algoritmul problema(n, m) returneaza 0. Care sunt aceste valori



17. Un elev doreste sa genereze, folosind metoda backtracking, toate numerele impare cu cate trei cifre, cifre care
iau valori din vectorul [4, 3, 8, 5, 7, 6], In ordinea data. Stiind ca primele 5 numere generate sunt, in aceasta ordine:
443, 445, 447, 433, 435, care va fi cel de-al zecelea numar generat?

A. 487 B. 453 C. 457 D. 455

18. Se considera algoritmul f(k, n, x), unde K, n sunt numere naturale (1 <k, n < 10%) si X este un vector de n
numere naturale (x[1], x[2], ..., X[n], 1 < x[i] < 10% pentrui=1, 2, ..., n).

Algorithm f(k, n, x): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n = @ then A. Pentrux = [4, 9, 26, 121] rezultatul apelului
Return © .
Else f(1, 4, x)vafi3.
deo B. Pentrux =[4, 8, 6, 144] rezultatul apelului
For i « 2, x[n] DIV 2 execute f(2, 4, x)vafi3.
If (x[n] MOD i) = © then C. Pentrux=1[4,9, 25, 144] rezultatul apelului
ded+1 £(1, 4, x) vafi3.
Lt D. Pentru x = [8, 27, 25, 121] rezultatul apelului
ndFor .
If d = k then f(2, 4, x)vafi3.
Return 1 + f(k, n - 1, x)
Else
Return f(k, n - 1, x)
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

19. Fie algoritmul check(n), unde n este numar natural (1 <n <10°).

Algorithm check(n): Precizati efectul algoritmului.
While n > @ execute A. Algoritmul returneaza True dacd n este o putere a lui 3 si False Tn caz
If n MOD 3 > 1 then i
Return False Corlréh ) ) )
EndIf B. Algoritmul returneaza True daca scrierea in baza 3 a lui n contine
n < n DIV 3 doar cifrele 0 si 1 si False in caz contrar.
EndWhile C. Algoritmul returneaza True daca n poate fi scris ca o putere a lui 3

Return True

sau ca suma de puteri distincte ale lui 3 si False Tn caz contrar.
EndAlgorithm

D. Algoritmul returneaza True daca scrierea in baza 3 a Iui n contine
doar cifra 2 si False in caz contrar.

20. Un eveniment trebuia sa aiba loc intr-o anumita sala I, dar trebuie mutat in sala II, unde numerotarea scaunelor
difera. In ambele sali existd L randuri de scaune (2 < L < 50), fiecare rand fiind impdrtit la mijloc de un culoar si
avand K scaune (2 < K < 50) in fiecare parte a culoarului (deci, sala contine in total 2 * K * L scaune).

In sala I fiecare loc este identificat printr-un singur numar. Locurile din stdnga culoarului au numere pare, iar
numerotarea scaunelor incepe pe randul din fata scenei. Deci scaunele din primul rand au numerele (pornind dinspre
culoar spre marginea salii) 2, 4, 6 etc. Dupa ce toate scaunele de pe un rand au fost numerotate, pe randul urmator
se continud numerotarea, reincepand cu scaunul de langa culoar cu urmatorul numar par. Locurile din partea dreapta
a culoarului sunt numerotate la fel, dar folosind numere impare. Deci scaunele din primul rand au numerele (pornind
dinspre culoar spre marginea salii) 1, 3, 5 etc.

In sala II fiecare loc este identificat prin trei valori. Numarul randului (o valoare intre 1 si L, rAndul 1 fiind cel
din fata scenei), directia locului fatd de culoar (valoarea "stdnga" sau "dreapta") si numarul scaunului in cadrul
randului (o valoare intre 1 si K, scaunul 1 fiind cel de langa culoar).

Din cauza mutdrii spectacolului, locurile de pe bilete din sala I (reprezentate printr-un singur numar) trebuie
transformate in locuri valabile in sala II (reprezentate prin rdnd, loc, directie).

Care dintre urmatorii algoritmi, avand ca date de intrare L, K, nrLoc conform enuntului executd in mod corect
transformarea? O transformare este corectd daca fiecare spectator va avea un loc unic in sala II.

6



A. B.
Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie <« "dreapta"

Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie « "dreapta"

nrLoc <« nrLoc + 1 Else

Else directie « "stanga"
directie « "stanga" EndIf

EndIf If nrLoc MOD (2 * K) = @ then

If nrLoc MOD (2 * K) = @ then rand « nrLoc DIV (2 * K)

rand « nrLoc DIV (2 * K) Else
Else rand < nrLoc DIV (2 * K) + 1
rand « nrLoc DIV (2 * K) + 1 EndIf
EndIf loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2

loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2
Return rand, loc, directie
EndAlgorithm

C. D.
Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie « "dreapta"
nrLoc <« nrLoc + 1
Else
directie « "stanga"
EndIf
rand « nrLoc DIV (2 * K) + 1
loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2
Return rand, loc, directie
EndAlgorithm

Return rand, loc, directie
EndAlgorithm

Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie « "dreapta"
nrLoc <« nrLoc + 1
Else
directie « "stanga"
EndIf
If nrLoc MOD (2 * K) = @ then
rand < nrLoc DIV (2 * K)
Else
rand < nrLoc DIV (2 * K) + 1
EndIf
loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2 + 1
Return rand, loc, directie
EndAlgorithm

21. Se considera algoritmul p(x, n, k, final), unde X este un vector de n + 1 numere naturale (x[0], x[1], x[2], ...,
X[n]). Initial X[i] =0, pentrui=0, 1, 2, ..., n. Variabilele n si k sunt numere naturale nenule (1 < n, k < 20), iar final
este de tip boolean. Algoritmul Afis(x, 1, n) afiseaza elementele x[1], x[2], ..., X[n].

Algorithm p(x, n, k, final):
While final = False execute
While x[k] < n execute

x[k] « x[k] + 1

Algorithm OK(x, k):
For i « 1, k - 1 execute
If x[k] = x[i] then
Return False

If OK(x, k) = True then EndIf
If k = n then EndFor
Afis(x, 1, n) Return True
Else EndAlgorithm
k « k +1
x[k] « @ Cu ce secventd de cod trebuie completat
Endli"dlf algoritmul, astfel incat in urma apelului
Endwhile p(x, n, 1, False) sa se afigeze toate
// aici trebuie completat algoritmul permutarile de ordin n, fiecare o singura
EndwWhile data.
EndAlgorithm
A. B. C. D.
If k > 1 then If k > @ then final « True If k > 1 then
k « k -1 k « k -1 k « k -1
Else Else final « True

final « True
EndIf

final « True
EndIf

EndIf



22. Se dau algoritmii problema(n) si calcul(a, b),unde n, @, b sunt numere naturale (0 < n, a, b <9).

Algorithm problema(n):
rezultat « @
For k « 0, n execute
For p «< 0, n execute

Algorithm calcul(a, b):
t «0
For cifra < a, b execute
t « t + problema(cifra)

For j « 0, n execute EndFor
If p MOD 2 = @ then Write t
rezultat « rezultat + 1 EndAlgorithm
En dFE:dIf Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

EndFor A. Inurmaapelului calcul(1, 8) se afigeazd 1095.
EndFor B. Inurmaapelului calcul(1, 8) se afiseaza 1094.
Return rezultat C. Tnurmaapelului calcul(e, 9) se afiseaza 1095.
EndAlgorithm D. Tnurma apelului calcul(e, 9) se afiseaza 1595.

23. Se considera algoritmul checkAcc(n, €, w, 1lw), unde n este un numar natural nenul (1 < n < 10%), f este numar
natural, w este un sir de lw (1 < Iw < 10%) numere naturale (w[1], w[2], ..., w[Iw], unde 0 < w[p] < 10*, pentru
p=1,2, .., Iw). Algoritmul checkAcc(n, f, w, lw) apeleaza algoritmul t(i, j, k), unde Z, j si k sunt numere

naturale. Algoritmul t(i, j, k) returneaza rezultat boolean.

Algorithm checkAcc(n, f, w, lw):
acc « True
If 1w = @ AND f # 1 then
acc « False

Else
index « 1
qe1
While (acc = True) AND (index < lw) execute
crt « 1
changed <« False
While (changed = False) AND (crt < n) execute
If t(q, w[index], crt) then
q < crt
changed « True
Else
crt « crt + 1
EndIf
EndWhile
If changed = False then
acc « False
Else
index « index + 1
EndIf
EndWhile

If (index > 1lw) AND (acc = True) AND (q # f) then
acc « False
EndIf
EndIf
Return acc
EndAlgorithm

In care dintre situatiile de mai jos
algoritmul checkAcc(2, f, w, 1lw) va
returna True, stiind ca algoritmul t(i, j, k)
returneaza True Tn cazurile din tabel, altfel
returneaza False?

R R ®—
N N R X

i
1
1
2

w=1[0,0,1,1],lw=4sif=1
w=1[1,1,1,0],lw=4sif=2
w=1[0,0,1,1],lw=4sif=2
w=1[0,0,0,0],lw=4sif=1

OCoOow>

24. Se considera vectorul de cifrea =10, 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9]. Cu scopul de a afisa elementele vectorului a intr-o
alta ordine, se construieste vectorul b (initial vid). La fiecare pas, se poate alege una din urmatoarele doud operatii:
e Adauga — se adauga primul element din vectorul a la finalul vectorului b si se elimina din vectorul a.
o Sterge — se afiseaza, apoi se sterge ultimul element din vectorul b.

Observatii:
- Elementele vectorului a se prelucreaza in ordinea data.

- Nu se poate folosi operatia Adaugad daca vectorul a este vid si nu se poate folosi operatia Sterge, daca vectorul

b este vid.
- Prelucrarea se termina cand vectorii a si b sunt vizi.

Respectand regulile de mai sus, in ce ordine NU pot fi afisate cifrele?

987654321090
D. 2314508976

A. 123456789 B.
C. 2465370198
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Proba scrisi la INFORMATICA

BAREM SI REZOLVARE
OFICIU: 10 puncte
1. AB 3.75 puncte
2. C 3.75 puncte
3. B 3.75 puncte
4, AC 3.75 puncte
5. B 3.75 puncte
6. ABD 3.75 puncte
7. B 3.75 puncte
8. C 3.75 puncte
9. ABC 3.75 puncte
10. A 3.75 puncte
11. AD 3.75 puncte
12. D 3.75 puncte
13. C 3.75 puncte
14. ABC 3.75 puncte
15. AB 3.75 puncte
16. A 3.75 puncte
17. B 3.75 puncte
18. AC 3.75 puncte
19. BC 3.75 puncte
20. A 3.75 puncte
21. A 3.75 puncte
22. BD 3.75 puncte
23. CD 3.75 puncte
24, C 3.75 puncte
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